


Цель: Продолжать учить составлять 
арифметические задачи на сложение, решать с 
помощью цифр и арифметических знаков. Учить 
выделять в задаче условия, вопрос, ответ. 
Создать условия для развития логического 
мышления, сообразительности, внимания. 

Правила игры: Необходимо посчитать, 
сколько предметов на экране, при правильном 
ответе по клику  появляется цифра 
обозначающая количество предметов. Затем 
добавляем  несколько предметов, при 
правильном ответе по клику появляется 
цифра, дети  пересчитывают предметы и  
составляют условие задачи.




















